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KATALOG DER GROSSEN KRANKUNGEN DER MENSCHHEIT |TEIL 4
PREMIERE: 22.09.2016_FITZ!, Zentrum fir Figurentheater Stuttgart

Spiel, Tanz: Alexandra Brenk, Alexandra Mahnke, Sawako Nunotani
Regie, Choreografie: Iris Meinhardt

Regie, Video: Michael Krauss

Video, Programmierung: Oliver Feigl

Musik, Sound: Thorsten Meinhardt

Soundprocessing: Oliver Sascha Frick

Resonat Technology: Marcus Déring, André Bernhardt
Dramaturgie: Robert Atzlinger, Nino Maisuradze

Regieassistenz: Tanja Hohne

wissenschaftliche Begleitung: Dr. phil Dr. oec Albrecht Fritzsche

Gefordert durch die Konzeptionsférderung der Stadt Stuttgart, das Zentrum fiir Figurentheater Stuttgart,
den Landesverband Freie Tanz- und Theaterschaffende Baden-Wiirttemberg e.V. und den Fonds Darstellende
Kiinste e.V.

Koproduktion mit dem FITZ! Stuttgart, dem Lindenfels Westfiigel Leipzig und PMD-Art Berlin

PRESSESTIMMEN

,Es ist dank der Technik ein héchst raffiniertes Spiel von verbliiffender Wirkung. Wie in einem Computerspiel tritt
die Compagnie in einem jeweils neuen Level an. “ (Brigitte Jdhnigen, Stuttgarter Nachrichten)

»Eindrucksvoll verschmelzen verschiedene, bisher nebeneinander existierende Realitdten zu einer grofiartigen
Live-Performance aus Tanz, Licht und Sound. , Die zweite Realitit” ist der letzte und absolut sehnswerte Teil der
Tetralogie zum ,Katalog der grof3en Kréinkungen der Menschheit” nach Sigmund Freud der Stuttgarter Gruppe
Meinhardt Krauss Feigl...Durch unzéhlige Codes und komplizierte Programmierung bekommt der Zuschauer eine
Theatererlebnis in 3D, das die Akteurinnen mittels Infrarottechnik selbst schaffen: sie reagieren nicht auf vorpro-
duzierte Bilder, sondern ihre Bewegungen gestalten verstérend schéne Klangbilder...Schon jetzt gibt es lernféihige
Maschinen. Welche Mdéglichkeiten bleiben der durch langsame biologische Evolution gehandicapten Menschheit.
Das sind die Fragen hinter dem grandiosen Theatererlebnis. « (Petra Bail, Esslinger Zeitung)

,Sie haben es geschafft, neue Mdglichkeiten der elektronischen Bilder mit Erzéhl- und Sehgewohnheiten erfolg-
reich zu verbinden. Das Team arbeitet daran, wirkliche Interaktionen zwischen den Bewegungen und den Worten
der Biihnenakteure und den Méglichkeiten, die die Videotechnik bietet, konsequent zu nutzen und, was wohl das
Bemerkenswerte ist, auch zu einer echten Einheit zu verbinden.” (Arnim Bauer, Ludwigsburger Kreiszeitung)



Von PETRA BaiL

Stuttgart - Kinnen Steine Tine er-
zeugen? Bei Meinhardt Krauss Feigl
gelingt das spielend. Zumindest
sieht es so aus, wenn drei Personen
kiloschwere Brocken tiber den Bo-
den schieben und dadurch helle
|.'iu,‘.h1:<.|‘|1lr(:11 auf dem dunklen
Grund und elektronische Klange
hervorbringen. Der Mensch als gro-
Ber Kreateur, der die Richtung vor-
gibt und dem die Technik folgt -
oder ist es andersherum, wenn aus
den Kérpern geometrische Gebilde
werden, die sich wie Spinnen in ei-
nem virtuellen, sich bewegenden
Gitternetz entlanghangeln? Ein-
drucksvoll verschmelzen verschie-
dene, bisher nebeneinander exis-
tierende Realititen zu einer groB-
artigen Live-Performance aus Tanz,
Licht und Sound. ,,Die zweite Rea-
litiat* ist der letzte und absolut se-
henswerte Teil der 'I"-.-1r)||ngir,.' Zum
Katalog der ,groBen Krinkungen
der Menschheit" nach Sigmund
Freud der Stuttgarter Gruppe Mein-
hardt Krauss Feigl.

Die Stuttgarter Spezialisten fir
Theater und Medien haben die
letztjihrige, sinnfillige Produktion
wAls ES iiber uns kam”, noch ge-
toppt: mit noch mehr fiktionaler
Welt, noch héherem technischen
Anspruch. Mittelpunkt der ,,zwei-
ten Realitidt” ist eine aufwendipe
Video- und Soundtracking-Soft-
ware, die es drei Tanzerinnen er-
laubt, neue virtuelle Bihnenriume
zu erdffnen. Durch unzihlige
Codes und komplizierte Program-
mierung bekommt der Zuschauer
ein Theatererlebnis in 3D, das die
Akteurinnen mittels Infrarotver-

ERlinger Zeitung

Freitag, 30. September 2016

Der Mensch als grof3er Kreateur

Urauffiihrung ,Die zweite Realitat” von Meinhardt Krauss Feigl im Fitz - Akteure des bizarren Spektakels sind per Infrarot verbunden

bindung selbst schaffen: sie reagie-
ren nicht auf vorproduzierte Bilder,
sondern ihre Bewegungen gestalten
die verstorend schinen Klangbil-
der. Die kleinste Geste list Licht-
und Toneffekte aus. Die dreidimen-
sionalen Echtzeit-Projektionen
wurden von Berliner Profis fir in-
teraktive Erlebniswelten 1;1;5[.113[-
fen, die sich pmd-art nennen,

Verpixelte Leiber

Erstmals steht die Figurenspie-
lerin Iris Meinhardt nicht selbst auf
der Bithne. Sie filhrt gemeinsam mit
Michael Krauss Regie und von ihr
stammt die Choreographie fiir die
Tinzerinnen Alexandra Mahnke,
Sawako Nunotani und Alexandra
Brenk. Meinhardts Stimme kommt
aus dem Off. Sie spricht den poeti-
schen Text der didnischen Lyrikerin
Inger Christensen, den Dramaturg
Robert .‘\ly,]ingcr als wohliuwenden
Gegenpol zur hochtechnologisier-
ten Realitiitsebene gesetzt hat, die
Sinne und Auge so kunstvoll ver-
wirrt, dass dem Premierenpubli-
kum immer wieder Laute ungliu-
bigen Staunens entfahren.

Verpixelte Leiber, Formeln und
Zahlenkolonnen auf Armen und
Beinen, Kérper mit Bildern negativ
belichtete Riesen-Grashalme — Oli-
ver Feigls ausgetiiftelte Videopro-
jektionen geben dem bizarren
Spektakel einen schinen Schein.
Dazu Thorsten Meinhardts Live-
sound, der genau wie die Projek-
tionen auf jede Bewegung der Tén-
zerinnen reagiert und manchmal
bis an die Schmerzgrenze reicht.
Man hirt Wasserplitschern, wenn
eine Akteurin mit den Handen in

Alles ist Code: Szenenbild aus .Die zweite Realitit”,

Foto: Antje Topfer

kreisformigen Bewegungen iiber
den schwarzen Boden streicht und
dort aus dem Nichts ein kleiner See
entsteht - zumindest audiovisuell.
Grafische Muster werden zu
dreidimensionalen Figuren, klet-
tern die Riickwand der Biihne hin-
auf und kippen dort plotzlich in
eine weitere Ebene. Kérper ver-
schlingen sich und mit ihnen die
darauf abgebildeten Wabenmuster,
wachsen in die Hohe, ziehen sich
in die Breite zu archaischem Scha-
ben und Knirschen. Alles Illusion
— optische Tdauschung mit Perspek-
tive, Graffiti ohne Spray. Die Sinne
sind eine Stunde lang gefordert.

Emste Fragen

Was passiert im Zeitalter der Di-
gitalen Revolution mit dem Men-
schen? Dem spurt das Fitz in der
neuen Spielzeit unter dem Motto
,,Miiglichkuil Mensch®  nach.
Menschliche Kreativitit maschinell
reproduziert = Alptraum und Vi-
sion zugleich. Meinhardt Krauss
Feigl vergleichen die Bedrohung
aus der IT-Welt mit der von Freud
beschriebenen fur das ,.Ich”. Eine
Interaktion von Mensch und Tech-
nik ist faszinierend. Aber was ge-
schieht, wenn eines Tages kiinstli-
che Intelligenz sein wird? Schon
jetzt gibt es lernfahige Maschinen.
Welche Moglichkeiten bleiben der
durch langsame biologische Evolu-
tion gehandicapten Menschheit?
Das sind die ernsten Fragen hinter
dem grandiosen Theatererlebnis.

W Weitere AuffUhrungen: 30. Septem
ber und 1./2. Oktober, jeweils 20.30
Uhr. Kartentelefon: 0711/241541.



Die Bedrohung der Technologie fiir das Ich

erschienen am 24.09.2016 in Stuttgarter Zeitung / Stuttgarter Nachrichten
von Brigitte Jahnigen

Winde kippen, geometrische Korper explodieren, Téne und Stimmen iiberlagern sich, Tanzer fallen: Dem
virtuellen Totalcrash, der den Zuschauer akustisch und optisch bis an die Schmerzgrenze fiihrt, folgt die Re-
animation. In seltsam altmodisch wirkendem Erzahlstil wird aus dem Off vom 8. Tag berichtet, an dem das
Bett erfunden wurde, darin ,,zu ruhen und zu lieben® sich der Mensch tiberfliissig mache. Ist ,,das Uberfliis-
sige“ auch hier das buddhistische ,,Nichts®, die ,,Leere®, das Ziel allen menschlichen Mithens? In seiner extra-
vaganten Inszenierung des letzten Teils der groflen Krankungen der Menschheit nach Sigmund Freud - der
Kriankung durch die Technologie — arbeitet das Kiinstlerkollektiv Meinhardt Krauss Feigl mit einer speziellen
Kunst und 3D-Technik. Akteure — bei der Urauffithrung im Fitz sind es die Tanzerinnen Alexandra Mahnke,
Sawako Nunotani und Alexandra Brenk - 16sen durch Kérperbewegungen Licht- und Toneftekte aus.

Die Rahmenhandlung im Stiick ,,Die zweite Realitdt” (Dramaturgie Robert Atzlinger, Regie Iris Meinhardt
und Michael Krauss) ist ein Gegenentwurf der biblischen Schopfungsgeschichte. Es ist dank der Technik ein
hochst raffiniertes Spiel von verbliiffender Wirkung. Textlich wird die Inszenierung durch die Erschaffung
von Sand, Licht, Wasser, Gras, Sommerwérme, Papier, Schnee und Bett gefithrt. Und immer ,,sahen sie, dass
es gut war“. Wie in einem Computerspiel tritt die Compagnie in einem jeweils neuen Level an. Gefragt wird
nach jeder Erfindung, was von ihr und jeder neuen Einflussnahme durch den Menschen bleibt. Analog und
virtuell erzeugte Szenen wechseln, doch entgleist auch diesmal der Mensch in seiner Rolle als Zauberlehr-
ling? Zeichen auf der Bithnenriickwand wechseln, die Tanzerinnen strecken und stauchen ihre Leiber. Chan-
ce und Risiko, Faszination und Kontrollverlust — die Frage, ob der Mensch darf, was er kann, bleibt aktuell.



